
 

 

 

 
 

LOTTNINGSFORMER 
KVAL- OCH HUVUDLOTTNING 

Lottningsformer för svenska tävlingar kan utformas på olika sätt. De lottningsformer som används 
skall följa gällande svenska tävlingsbestämmelser. Vidare behöver alla lottningar göras i det 
tävlingsadministrativa programmet Tournament Planner för att underlätta för ratingberäkningar 
och administration. Val av lottningsform grundar sig bland annat på antalet deltagare, banresurser 
och spelformer. Ytterligare en faktor är om spelare skall garanteras flera matcher per klass. 

Vi vill eftersträva lottningsformer som skapar så jämna matcher som möjligt. Vi vet att olika former 
av nivåbaserade klasser skapar fler jämna matcher. Kval- och huvudlottningar är en form av 
nivåbaserade klasser som generellt skapar fler jämna matcher än vad en frilottning gör. 

SvTF har i samråd med spelare, klubbledare och tävlingsarrangörer tagit fram ett utkast på en 
modell av kval- och huvudlottningar där antalet jämna matcher bör kunna optimeras. Modellen 
användes i vissa klasser i Veteran-SM utomhus 2021. 
 
 

NY MODELL KVAL- OCH HUVUDLOTTNING 

Den nya modellen bygger på följande parametrar: 

• Samtliga seedade spelare i huvudklassen är framflyttade (friplats) 
• Samtliga oseedade spelare i huvudklassen möter en oseedad spelare i första omgången 
• Samtliga kvalsegrare möter en oseedad spelare i första omgången i huvudklassen 
• Klassen delar in spelare i kval- och huvudlottning, vilket är en form av nivåbaserad klass som 

skapar jämnare matcher 
• Modellen kan användas oavsett deltagarantal (från sex deltagare och uppåt) 
• Tabellen nedan används för att fastställa antalet spelare i kval- och huvudklass samt även 

antalet kvalplatser samt seedade spelare 
 
  



 
 

 

TABELL KVAL- OCH HUVUDLOTTNINGAR 

 
  



 
 

 

TABELL KVAL- OCH HUVUDLOTTNINGAR FORTS. 

 



 
 

 

LOTTNINGSEXEMPEL 

Nedan ett lottningsexempel i Tournament Planner för 73 spelare. Enligt mall ovan så spelar 41 
spelare kval om 16 platser medan 32 spelare är direktkvalificerade i huvudklassen. 16 spelare är 
seedade och framflyttade till andra omgången. Vidare sprids kvalplatserna jämnt över 
huvudlottningen vilket innebär att kvalspelare ställs mot en oseedad direktkvalificerad spelare i 
huvudklassen. 
 

 



 
 

 

LOTTNINGSEXEMPEL FORTS. 
 

 
 



 
 

 

SÅ HÄR LOTTAR MAN 

1. När antalet deltagare i en klass är fastställt så fördelas spelarna mellan kval- och 
huvudlottning enligt tabellen ovan. Enligt exemplet med 73 spelare så skall de 32 spelare 
med bäst rating placeras i huvudklassen medan övriga 41 spelare placeras i kvalet. 

 

2. Seeda spelare. Enligt tabell ovan seedas 16 spelare i huvudklassen. Gör därefter seedning av 
två spelare per kvalgrupp. I detta fallet 32 spelare. 

 



 
 

 

3. Skapa lottningsträd huvudklass. Enligt tabell lottningsträd för 64 spelare i huvudklassen. Välj 
frilottning. 

 

4. Skapa lottningsträd kval. Enligt tabell krävs ett lottningsträd för 41 spelare. Välj Kvallottning. 
Närmast högre antal att välja är i detta fall 64 spelare. 16 kvalplatser. Välj därför 64->16. 

 

5. Skapa lottning för kvalet. 

 

 



 
 

 

6. Skapa lottning för huvudklassen. Kryssa i kvallänkarna och välj kryssa i ”Sprid kvalvinnare”. 

 
 

7. Klart! 
 

 
 
 
Bengt Helmersson 
Tävling 


